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AUFWACHSEN IM ALTEN AGYPTEN

FREIZEIT, SPORT UND SPIEL

ROXANE BICKER

.Jeder hat das Recht auf Erholung und Freizeit und
insbesondere auf eine verniinftige Begrenzung der
Arbeitszeit und regelméfigen bezahlten Urlaub.”
[Allgemeine Erkldrung der Menschenrechte: Artikel 24)

Was machten Menschen im Alten Agypten in
ihrer Freizeit? Was gab es fur Kinderspiele? Gab
es Uberhaupt .Freizeit™? All diese Fragen mag
man sich stellen, doch ist zu bedenken, dass
wir nicht unser Weltverstandnis auf das Alte
Agypten bertragen diirfen. Fiir vieles fehlen
uns mitunter die Begrifflichkeiten, oder es sind
einfach nur sehr wenig oder gar keine Belege
vorhanden.

.Sport”istim heutigen Verstandnis vor allem mit
den Begriffen Leistung, Freizeitbeschaftigung,
Grofereignis verbunden. Denken wir an Sport, so
denken wir vielleicht an unsere Lieblings-Fuf3ball-
mannschaft, oder dass wir mal wieder Laufen oder
ins Fitnessstudio gehen sollten.

Den Begriff des Sports gab es im Alten Agypten
nicht, stattdessen sprach man von .sich beschaf-
tigen”, .das Herz erfreuen” oder . sich vergniigen”,
wobei Letzteres am ehesten mit korperlichen
Beschaftigungen verbunden ist, die wir heute dem
Sport zurechnen wiirden (Touny / Wenie 1969, 10).

Ahnlich schwierig wie die Begrifflichkeit ist auch
die Beleglage. Zwar gehoren sportliche Darstel-
lungen aus Agypten zu den &ltesten der Mensch-
heitsgeschichte und umfassen auch die gesam-
ten 3000 Jahre der altédgyptischen Geschichte,
sind aber eben auch nur einzelne Bilder mit teils

Abb. 1: Der Kénig beim Ruderlauf (Teil eines Pektorales), © SMAK, AS 6071, Foto: Staatliches Museum Agyptischer Kunst.

ungenigenden Beischriften und ohne Erkla-
rungen. Ebenso muss ein grofier Unterschied
gemacht werden zwischen der sportlichen
Betatigung des Kdnigs und der Privatleute, und
vor allem mit welcher Absicht die Betatigung
stattfand - in der militarischen Ausbildung, im
religiosen Kult oder als einfache Freizeitbe-
schaftigung. Uber die sportliche Betatigung von
Kindern finden wir nur selten Belege, dies ins-

besondere am Konigshof oder in der Ausbildung,

es kann jedoch davon ausgegangen werden,
dass Sport und Spiel bereits beim Aufwachsen
und in der Erziehung eine grof3e Rolle gespielt
haben (Decker 1987, 16-26).

Laufen

Eine der grundlegendsten sportlichen Betatigun-
gen, die gerade im frihen Alltag weit verbreitet
war und ohne Hilfsmittel durchgefiihrt werden
konnte, ist der Lauf, der sicher auch zur Beschaf-
tigung von Kindern gehorte.

Darstellungen von kultischen Laufen (Abb. 1)
gehoren zu den frihesten Bildwerken des
pharaonischen Agypten, so sind auf dem Keu-
lenkopf des Narmer drei laufende Manner zu
sehen, die sich zwischen halbmondformigen
Gebilden befinden, die sich in gleicher Art auf
dem Holztafelchen des Konigs Den finden, wo
die Darstellung einen rennenden Kdnig zeigt.
Diese Kultlaufe stehen wohl in Zusammenhang
mit dem Sed-Fest, bei dem der Konig seine
korperliche Leistungsfahigkeit unter Beweis
stellen musste.
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Darstellungen laufender Soldaten finden sich
bereits im Totentempel des Sahure in Abusir,
aber auch in zahlreichen Privatgrabern und
Tempeln des Neuen Reiches (Abb. 2).

Ein besonderes Zeugnis Uber das Laufen als
Wettbewerb stellt die Taharga-Stele (Dritte Zwi-
schenzeit, 25. Dynastie) dar, die an der Strafe
zwischen Memphis und dem Fayum gefunden
wurde. Sie schildert die Truppeninspektion
durch den Konig, der bereits im Vorfeld grof3en
Wert auf die Laufausbildung legte und diese
nun in einem Wettstreit Uberprifen lasst. Ein
Kontingent Soldaten rennt die rund 50 Kilometer
lange Strecke zwischen den beiden Orten hin
und zuruck. Sie starteten in den kihlen Nacht-
stunden, machten in der Oase eine Pause von
rund zwei Stunden und kehrten am Vormittag
nach Memphis zurtck (ALTENMULLER / MoussA
1982, 57-84). Aufgrund der unterschiedlichen
Stundenlangen ist es schwer, die genaue Dauer
abzuschatzen, doch diirften die Soldaten die
50-km-Laufstrecke in einer Zeit von vier bis finf
Stunden absolviert haben (LeiTz 2001). Der Text
der Stele gibt an, dass der Konig selbst einen
Teil der Strecke mit seinen Soldaten gelaufen ist
(ALTENMULLER / Moussa 1982, 67).

Kampfsport

Eng mit der Soldatenausbildung verbunden sind
unterschiedliche Kampfsportarten, von denen
der Ringkampf am besten belegt ist. Erste
Darstellungen finden sich bereits in der alta-
gyptischen Vorgeschichte auf der sog. Stadte-
palette (3200-3000 v. Chr.], die zwei Menschen
beim Ringen zeigt [Abb. 3). Weitere Darstel-
lungen finden sich im Grab des Ptahhotep in
Saqgara aus der 5. Dynastie (Altes Reich). Hier
ist es der Sohn des Grabinhabers, Achethotep,
der sich mit anderen Jugendlichen, erkenn-
bar an der Jugendlocke, im Ringkampf misst.
Die meisten Darstellungen finden sich in den

Abb. 2: Laufende Soldaten auf einem Relief im Tempel von
Deir el-Bahari, © Margret Beer.

Abb. 3: Menschen beim Ringen auf der sog. Stadtepalette,
© Agyptisches Museum Kairo, JE 27434, CG14238.

Gauflrstengrabern des Mittleren Reiches in
Beni Hassan, herauszuheben ist das Grab des
Baket . (11. Dynastie], in dem 219 Ringerpaare
in vielfaltigen Darstellungen zu sehen sind. Sie
lassen unterschiedliche Griffe erkennen, die den
Vergleich mit dem heutigen Freistilringen erlau-
ben. Bilder von Soldaten und Kampfeshandlun-
gen in den Grabern legen den engen Bezug zur
militarischen Ausbildung nahe.

Verschiedene Darstellungen aus dem Neuen
Reich zeigen, dass es auch eine Art Schaukampf
vor ausgewahltem Publikum und dem Konig
gegeben hat. Dass solche Schaukampfe auch zu
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Propagandazwecken genutzt wurden, legt eine
Darstellung unter Ramses Ill. (20. Dynastie] im
Tempel von Medinet Habu nahe. Dort sind ver-
schiedene Ringerpaare gezeigt, bei denen jeweils
ein Agypter mit einem Fremdlénder (Nubier,
Libyer, Asiat] verpaart wurde - natirlich ist es
immer der Agypter, der siegreich gezeigt wird.

Bogenschieflen

Pfeil und Bogen gehoren zu den ganz frih beleg-
ten Waffen und waren auch im altagyptischen
Heer verbreitet, oft als Sondereinheit der nubi-
schen Bogenschiitzen. Gerade in der Zeit des
Neuen Reiches wurde das Bogenschief3en auch
zur Konigsdisziplin, was vermutlich auch mit der
Einfihrung des Kompositbogens zusammen-
hangt, der mit den Hyksos nach Agypten kommt.
Von Konig Amenophis Il. ist nicht nur die

Abb. 4: Bogenschief3stele Amenophis II., © Olaf Tausch.

berihmte BogenschieBstele (Abb. 4) Gberliefert,
er wird auch in jungen Jahren bei der Schief3-
Ausbildung gezeigt.

Darstellungen im Grab des Firsten Min in
Theben-West (TT 109), der wohl der Erzieher
des jungen Prinzen war, zeigen beide beim
Schiefunterricht. Der First gibt genaue Anwei-
sungen: ,Spanne deinen Bogen bis zu deinen
Ohren”, gleichzeitig korrigiert er die Haltung von
Amenophis.

Hier wird im Stehen auf eine hoch aufgerich-
tete Platte gezielt. Dass der Konig bis zum
Erwachsenenalter seine Schieflkiinste per-
fektionierte, gibt ein Text auf der Sphinx-Stele
wieder, wo geschildert wird, wie der Konig
zielgerichtet Pfeile vom fahrenden Streitwagen
ins Ziel schieft - in kupferne Scheiben von einer
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Abb. 5: Salbloffel in Gestalt einer Schwimmerin, Vorder- und Riickseite, © SMAK, AS 1296, Foto: Marianne Franke.

Handbreit Dicke und auf Pfahle. Die Bilder bele-
gen eindrucksvoll die Treffsicherheit des Konigs
(DECKER 1987, 44 ff.).

Schwimmen

Wie das Bogenschief3en gehorte auch der
Schwimmunterricht zum Erziehungsprogramm
der Kénigskinder. Hier finden wir einen Beleg
aus der 1. Zwischenzeit. In seiner Biografie in
seinem Grab schreibt ein Edler namens Cheti:

LEr (sc. der Kénig) lie3 mich im Schwimmen unter-

richten zusammen mit den Kénigskindern.”
[Decker 1971, 71)

Mit dem Nil und seinen Kanalen war in einem
Land wie Agypten die Schwimmf&higkeit fast
unabdingbar, und so finden sich aus der Frih-
zeit auf Rollsiegeln bereits Darstellungen von
Schwimmenden, die Hinweise auf die Art der
Fortbewegung geben: eine Art Delphin- und das
klassische Kraulschwimmen.

Beim Schwimmen haben wir mit den Salbloffeln
des Neuen Reiches einen eindeutigen Beleg
dafir, dass auch Madchen schwimmen konnten
(Abb. 5). Allgemein gilt, dass das Schwimmen
allenfalls zum Vergnigen oder als Notwendig-
keit durchgefiihrt wurde und keinerlei Wettstreit
erkennen lasst. Hingegen ist eine Verbindung
mit der Freizeit und dem Wohlbefinden zu
erkennen, wie auch aus den Liebesliedern zu
ersehen ist.

Jagd

Die Jagd im Papyrusdickicht ist ein haufig
tradiertes Motiv, das noch am ehesten mit einer
Freizeitaktivitat zu vergleichen ist. Da dies
auch eindeutig eine Familienaktivitat war, ist
anzunehmen, dass Kinder von klein auf daran
teilgenommen haben und so im Boote fah-
ren, beim Schwimmen und der Jagd angelernt
wurden [Abb. é). Im Papyrusdickicht wurde vor
allem die Vogeljagd mit dem Wurfholz und das
Fischen zelebriert. Letzteres konnte auch mit
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Abb. 6: Jagd im Papyrusdickicht aus dem Grab des Nacht,
© Institut fiir Agyptologie und Koptologie der Ludwig-
Maximilians-Universitat Minchen, Foto: Kurt Lange.
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der Angel am heimischen Gartenteich statt-
finden. Weiterhin wurde in der Steppe gejagt,
hier waren vor allem Antilopen die Beute, der
Jager konnte dabei von seinen Hunden begleitet
werden (Decker 1987, 166 ff., Touny / WeNIs 1969,
65 ff.).

Tanz

Getanzt wurde im Alten Agypten zu unter-
schiedlichen Anléssen - im Kult und bei religi-
osen Zeremonien, im Rahmen der Bestattung
sowie bei offentlichen und privaten Festen
(Abb. 7). Die Belege zum Tanz sind rar, nur im
zweidimensionalen Medium wiedergegeben,
meist ohne Beischriften und dementsprechend
schwer zu deuten. Viele Posen erinnern teils

Abb. 7: Tanzerinnen im Grab des Nebamun, © gemeinfrei.

Abb. 8: Tanzerinnen auf einem Relief aus der Chapelle
Rouge, © Margret Beer.

an gymnastische oder akrobatische Ubungen
(Abb. 8): Uberschlage - vor allem riickwérts

- und Pirouetten (Decker 1987, 144 ff.; Touny /
Wenie 1969, 84 ff.). Vermutlich war hierfir eine
lange Ausbildung notig, Bewegungen wurden
ab Kindesbeinen gelbt, wie Darstellungen
zeigen (BRUNNER 1957, 48/49) und das Vorhan-
densein kleiner sog. .Brettchenpuppen” als
.Auszubildende” Verband mit deutlich gréfBe-
ren verdeutlicht (Morris 2011).
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Es gab keinen Paar-/Gesellschaftstanz wie bei
uns heute, getanzt wurde einzeln oder in Gruppen.
Tanzerinnen sind erkennbar an ihrer Tracht - sie
tragen oft Zopfe mit Kugeln, langes Haar und
gerade im Neuen Reich kurze Schurze, der Ober-
korper bleibt frei (Spencer 2003).

Bewegungsspiele

Eng mit den sportlichen Betatigungen der
Erwachsenen sind Bewegungsspiele verbunden,
bei denen Kinder bzw. Jugendliche, erkennbar
an der Jugendlocke, dargestellt werden.

Die Belege sind rar, so findet man solche Dar-
stellungen nurin den Grabern des Ptahhotep, des
Idu und des Mereruka aus dem Alten Reich der 5.
Dynastie und aus zwei Gaufirstengrabern in Beni
Hassan aus dem Mittleren Reich (11. Dynastie).

Gruppenspiele

Bei Gruppenspielen herrscht im Regelfall eine
Geschlechtertrennung, nur ein einziges Mal sind
Jungen und Madchen zusammen dargestellt:
bei einem schnellen Drehspiel, bei dem ein Kind ein
anderes im Kreise herumwirbelt und das als

.Errichten einer Weinlaube” bezeichnet wird, viel-

leicht in Anspielung auf den Schwindel, den man
auch bei Ubermé&Bigem Weingenuss versptrt (Abb. 9).

Abb. 9: Kinder beim Drehspiel auf einem Relief im Grab
des Mereruka, © MUDIRA-Bilddatenbank, UNI DIA Verlag
Miinchen, UDV_10228.

Geschicklichkeit war beim Reifspiel, beim Stab-
wurfspiel und beim FuBBhaschen ndtig. Bei
Ersterem traten zwei Spieler gegeneinander an
und griffen mit einem Hakenstock nach einem
zwischen sich liegenden kleinen Reif. Der genaue
Ablauf des Spieles ist wie so oft unbekannt.

Beim Stabwurf wurden angespitzte Stabe in ein
markiertes Feld auf dem Boden geworfen, wahrend
beim FuBhaschen ein Kind auf dem Boden sitzt
und die anderen .wie Gazellen” (so die Beischrift)
um es herumtanzeln und mit den FifBen anstup-
sen. Mdglicherweise musste das sitzende Kind
eines der laufenden greifen, und dann wurden die
Platze gewechselt. (Decker 1987, 124 ff))

Ein weiteres Spiel ist eine Art Hochsprung,
manchmal ., Zicklein im Felde” genannt, das sich
bis heute als .khazza lawizza" in Agypten und Jor-
danien findet. Zwei Kinder sitzen sich mit ausge-
streckten Beinen gegeniiber, wobei sich ihre Fuf3-
sohlen berihren. Mit ihren vorgestreckten Armen
errichten sie eine Art Zaun, Uber den ein drittes
Kind springen muss (Touny / Wenis 1969, 34/35).

Zu einer Art Kampfspiel gehort das ,Auslander-
spiel”, vielleicht am ehesten vergleichbar mit dem
heutigen .Rauber und Gendarm”, bei dem ein Kind
als gefesselter Fremdlander fungiert und von ande-
ren bewacht wird. Als Beischrift findet sich: ,Ein
Auslander kommt, hort seinen Wunsch.” Sein Ablauf
bleibt unklar, ebenso wie das Huttenspiel, bei dem
ein Kind in einer Huitte liegt und andere Kinder sich
in und um die Hiutte versammeln. Moglicherweise
handelt es sich bei diesen Darstellungen auch um
Initiationsriten oder Festspiele (FeucHT 1995, 252 ff.).

Rauf- und Ruhespiele finden sich ebenso in einzel-
nen Darstellungen, sodass man mit dem Korpus
der belegten Spiele in der Zeit des Alten und
Mittleren Reiches auf etwa 20 unterschiedliche
kommt. Aus dem Neuen Reich und spater fehlen
bisher jegliche Belege. (Decker 1987, 124 ff.)
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Abb. 10: Bille aus Bast (AM 6392, links) und Fayence (AS 2009, mitte und AS 5762 rechts, © SMB Agyptisches Museum
und Papyrussammlung Berlin, AM 6392, Foto: Sandra SteiB und SMAK, AS 2009, AS 5762, Foto: Roy Hessing.

Ballspiele

Im Grab des Cheti in Beni Hassan (11. Dynastie)
finden sich Darstellungen ballspielender Mad-
chen. Originale Balle sind gefunden worden, sie
bestehen meist aus organischen Materialien als
Fillung und einer Lederumhiillung, kdnnen aber
auch aus Holz, Lehm oder Fayence bestehen. Sie
waren durchschnittlich nur 3-9 cm grof, also
nicht vergleichbar mit unseren heutigen Sport-
ballen. (Abb. 10)

Zu den dargestellten Ballspielen gehdrt das
Jonglieren mit bis zu drei Ballen, das vielleicht

Abb. 11: Madchen beim Ballspiel, aus: Newserry 1893, Tf. Vllla.

auch paarweise und mit Uberkreuzten Armen
ausgefuhrt wurde. Weiterhin werden Fangspiele
gezeigt, bei denen zu einem geklatschten Rhyth-
mus der Ball einander zugeworfen und gefangen
werden muss.

Bei einer Art Reitballspiel, das zu viert gespielt
wurde, sitzt je ein Madchen auf dem Ricken
eines anderen, sie werfen sich Balle zu. Der
Vergleich mit griechischem Spiel ephedrismos
ldsst darauf schlieflen, dass beim Fehlwurf die
Position gewechselt wurde (Abb. 11).
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Abb. 12: Konigin Nefertari, Senet spielend, Faksimile von Nina deGaris Davies aus dem Grab der
Nefertari, QV 66, Obj. Nr. 30.4.145, © Metropolitan Museum of Art, New York.

Diese Ballspiele sind nur durch Madchen belegt
- auffallig ist ihre besondere Frisur mit unten
beschwerten Kugelzopfen, die mdoglicherweise
einen Hinweis auf ihre Ausbildung als Tanzerin-
nen gibt (Decker 1987, 119 ff.).

Das Ballschlagen ist nur in koniglichem Kon-
text belegt. Darstellungen finden sich im Neuen
Reich unter Thutmosis Ill. (18. Dynastie) und vor
allem in ptolemaischer Zeit. Der Konig tritt auf
mit Stab und Ball, die Beischrift spricht vom
.Fangen (der Bélle) seitens des Gottesdieners,
nachdem er (der Kénig) sie weggeschlagen
hat”.

Dies geht vielleicht auf ein dlteres Spiel zurlck,
so heifit es im Pyramidentext 254: ,Den Ball auf
das Feld des Apis schlagen”, und/oder auf ein
Kinderspiel, so Ptolemaios XIlI, .der sich ver-
gnigt wie ein Kind". Dieses rituelle Ballschla-
gen der Kdnige steht aber wohl im Zusammen-
hang mit der Vernichtung des Gotterfeindes

Apophis, wo der Ball das gottliche Auge dar-
stellt (BoreHouTs 1973; Decker 1987, 119 ff.).

Brettspiele

Zahlreiche Brettspiele sind aus dem alten Agyp-
ten Uberliefert, das bekannteste unter ihnen ist
sicherlich das Senet-Brettspiel.

Senet

Belegt ist das Senet-Spiel von der Frihzeit bis
ins romische Agypten, Funde reichen vom Sudan
Uber Zypern bis nach Phaonikien. Es sind einfache,
in den Stein gekratzte Spielfelder bis zu aufwen-
dig dekorierten Boxen, alleine vier davon aus dem
Grab des Tutanachamun.

Senet findet sich auch oft in Grabdarstellungen,
denn spatestens ab dem Neuen Reich symboli-
sierte das Spiel die Reise des Verstorbenen aus
dem Diesseits ins Jenseits (Abb. 12).
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Abb. 13: Senet-Spiel, Obj. Nr. 01.4.1a, © Metropolitan Museum of Art, New York.

Wahrend bei anderen Spielen die Regeln schlei-
erhaft bleiben, konnen sie flir Senet zumindest
in Grundzligen rekonstruiert werden.

Das rechteckige Spielbrett besteht aus drei
Reihen zu je zehn Feldern (Abb. 13). In die
oberste Reihe setzen die Spielenden abwech-
selnd ihre je funf Figuren (meist spulen- oder

kegelformig, aber auch viele andere Formen). 19
Abwechselnd wird gewdrfelt, die Figuren werden

in der obersten Reihe von links nach rechts, in der

mittleren Reihe von rechts nach links und in der

untersten wieder von links nach rechts gezogen.

Zielist es, als Erstes alle eigenen fiinf Spielsteine

Uber das Brett zu bringen. Manche Felder sind als
Ereignisfelder (positiv und negativ] markiert.



Abb. 14: Mehen-Spiel, Inv. Nr. E 25430, © Musée du Louvre, Dist. GrandPalaisRmn, Foto: Christian Décamps.

Mehen/Schlangenspiel

Nur im Alten Reich belegt ist Mehen, das
Schlangenspiel, bei dem das Spielbrett einer
aufgerollten Schlange gleicht (Abb. 14). Manch-
mal ist der Schlangenkorper in einzelne Felder
gegliedert. Zu den Spielfiguren gehdren sechs
Lowen, denen jeweils sechs Kugeln zugeordnet
sind. Dies deutet darauf hin, dass das Spiel mit
bis zu sechs Personen gespielt werden konnte.
Manche Forschende sehen eine Verbindung
zum Hyanenspiel, das bis heute im Sudan ver-
breitet ist, und versuchen mit dessen Regeln
die Spielweise zu rekonstruieren (Brever 2010,
36).

Spielsteine

Unterschiedliche Typen von Spielsteinen sind
aus dem Alten Agypten Uberliefert (Abb. 15).
Dazu gehdren stilisierte Menschenfiguren mit
kegelférmigem Korper und kleinem runden
Kopf, die am ehesten an unsere Halma-Figuren
(die sog. .Poppel”) erinnern, aber auch flache
runde Spielsteine in Spulenform. Diese konnen
manchmal auch als hohere Zylinder auftreten.
Alle diese Spielfiguren finden sich beispiels-
weise beim Senet-Spiel im Einsatz.

In Lowengestalt gehdren solche Figuren Ubli-
cherweise zum Mehen-Spiel, wo sie durch eine

Abb. 15: Spielsteine in unterschiedlichen Formen: Muscheln (AS 566, Lowen (AS 5439, 3798), Rundform (AS 1071), Kegelform
(AS 2283, AS 2284, AS 2285, AS 2287), Gefangener (AS 5584), Spulenform (AS 2286, AS 7566), © SMAK, Foto: Roy Hessing.
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Abb. 16: Hunde und Schakale, Obj. Nr. 26.7.1287a-k, © Metropolitan Museum of Art, New York.

Art Murmeln erganzt werden. Ublicherweise
sind solche Spielsteine aus Fayence oder Stein
gefertigt.

Hunde und Schakale

Nach den prominenten Spielfiguren benannt

ist .Hunde und Schakale”, fur das keine originar
altéagyptische Bezeichnung bekannt ist und das
auch nurin Funden, nicht aus Darstellungen
bekannt ist [Abb. 16). Die Spielfiguren sind je
finf Hunde-/Schakalskopfe auf langen Stéaben,
die in das Brett gesteckt wurden, es wurde
vermutlich zu zweit gespielt. Anscheinend war
es ein Wettrennen, wer zuerst die Spitze der auf
dem Spielfeld abgebildeten Palme erreichte.
Auch hier gab es Sonderfelder, doch sind keine
Spielregeln Uberliefert (FRoscHauer 2004, 28/29).

Wiirfel

Als Wiirfel dienten im Alten Agypten vier lang-
liche Wurfstabe, deren eine Seite gerundet, die

andere hingegen flach war (Abb. 17). Sie wur-
den geworfen und dann die nach oben zeigende
Anzahl flacher Seiten gezahlt. Liegen alle
gerundeten Seiten oben, so war das eine Funf.

Wahlweise konnten auch Astragale genutzt wer-
den - in romischer Zeit wurde den unterschiedli-
chen Seiten die Werte Eins, Drei, Vier und Sechs
zugesprochen. Unsere gewohnten sechsseiti-
gen Wiirfel fanden erst mit den Rémern ihren
Weg nach Agypten. Seit dieser Zeit sind auch
Glucksspiele um Geld bekannt. Um Betrug zu
verhindern, kamen Wirfeltirme zum Einsatz
(FrRoscHauEr 2004, 30/31).

Abb. 17: Wurfstab, Obj. Nr. 19.2.24, © Metropolitan Muse-
um of Art, New York.
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Abb. 18: 20-seitiger Wiirfel,
Obj. Nr. 10.130.1158, ©
Metropolitan Museum of Art,
New York.

Eine Besonderheit stellen 20-seitige Wiirfel
aus der ptolemaischen Zeit dar (Abb. 18), die
Ahnlichkeiten mit heutigen Wiirfeln aufzeigen,
die in Rollenspielen verwendet werden. Die
agyptischen Wirfel trugen jedoch keine Zahlen,
sondern griechische Buchstaben oder agypti-
sche Gotternamen. Sie wurden wohl nicht zum
Spiel genutzt, sondern fanden ihre Verwendung
bei Orakeln (Minas-NerpPEL 2007).

Es steht zu vermuten, dass auch Kinder Brett-
spiele gespielt haben, doch finden wir keinerlei
Darstellungen oder textliche Erwahnungen davon.

Abb. 20: Stoffpuppe, © SMB Agyptisches Museum und
Papyrussammlung Berlin, AM 17954.

Spielzeug

Von Kinderspielzeug finden sich keine Darstel- ahnlicher Mechanik oder auch Mause mit beweg-

lungen, keine Textzeugnisse und nur ganz wenige lichem Schwanz aus dem Neuen Reich. Inwieweit

Grabbeigaben. Diese stammen meist aus spatanti- kleine Tierdarstellungen als Spielzeug gedient

ker Zeit. Spielsachen wurden oft aus organischen haben, ist nicht belegbar. Vielleicht wurden kleine

Materialien hergestellt, sind daher vergénglich holzerne Fische als Schwimmtiere verwendet.

und haben sich nur selten erhalten (MaRrsHaLL 2022,

133). Sie wurden einfach kaputtgespielt. Beliebt waren sicherlich auch Puppen, in unter-
schiedlichem Detailgrad gefertigt, von einfachen

Was erhalten ist, gleicht unseren Spielzeugen. So Lumpenpuppen bis hin zu aufwendig gefertigten

gab es Tiere auf Rollen oder mit beweglichen Frauendarstellungen mit bemalten Gesichtern

Korperteilen zum Hinterherziehen: Pferde auf (MarsHaLL 2022, 122 (Abb. 20).

Radern, eine Katze mit einem Maul, das sich durch

Fadenziehen &ffnet, und ein Krokodil (Abb. 19) mit Oftmals werden sicher auch einfache Naturma-

terialien als Spielzeug verwendet worden sein
- Aste, Steine, Tonmodelle etc. -, die keinerlei
Zeugnisse hinterlassen haben

Abb. 19: Krokodil mit beweglichem Maul als Spielzeug, © SMB Agyptisches Museum und
Papyrussammlung Berlin, AM 6817.
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